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" Das Land Cairteal erscheint mit all der Clikenden, lelienden Natur, der idyllischen
AWWM&WWBWM wie das ewordene Paradies. Die
A%&@"'WFWQ&S@&]&@;C&%&]@ @ﬁeuraﬁ‘emmc[cém
@WWKM Dbt s Voicht antl e it el triiders bl et
v@&mbmFerc[%w&emBermje%éw L@um&mw@geaﬁ%
wnd, Probleme durch Verbrecher oder Monster zu, vermeiden. Dafmjﬂw] die
T A S en, dass di Zatun@rc@v%e%ﬁvm&mg William
ML[KJ(H’I@ Silas so-friedli wu[s&:&r&s@ wie es Mt&”&)@@%S&jd@%Ké@S nur-
sein kann DL&B&'@@MWW @Vo%@qoﬁm, dass swge@um@&@
e ritilon auf sie verlassen el e S e, W[//Jjwwt sindl
Letxtzres ist eines der- Grinde dafiiry dass so-viele Feste gefeiert werden und Will und
Silus rgye&@zzﬁ durch das T@@mem




EFFEN:
Wer eine Elfe Jum  ersten Mal siebt, wird dieser dank des mysteridsen

C/mrmes, der stebts wiirdevollen Ha[tung und der eber blassen Haut, sofort
einen gewissen Grundrespe/q erweisen. _]'ealocb trugt der Schein, denn trot des
kz'ik[en Au/?eren sind die E[fen ein freundlickes, friea['vo[[es und ker{[ic})es
Vo[/‘, das gerne Hi[fe anbietet. Durch ibr _]a/yrkundert altes Wissen und
mithilfe der Magie unterstutzen sie die Bewobuer Cairteals darin, ibr
al[tdg[iclyes Leben U verbessern. Trotz der Tatsache, dass die meisten Elfen
au]r einer k[einen Insel leben, baben einige von ibnen angefangen, sich

a’auerkaft in Cairteal nieder{ulassen und {"wiscben den Menschen U leben.

DRUIDEN:
Schon immer /sz es bin und wieder mal vor, dass E[fen eine Verbindung mit

Menschen eingegangen sind. Die daraus entstandenen Kinder sind balb E[f,
balb Mensch. Durch ibre E[fengene l@'nnen sie duf natiirliche Weise Magie

wir/@n.

WISNNICIZ0SNE

Trot{ der Tatsacl)e, dass die meisten Menschen iiber /(_einer[ei magiscke
Begabung 'verﬂt;gen, haben sie durch ibre Féibig/‘eiten eine fun/qionierende
Gesellschaft erschaffen, in der der Handel, die Landwirtschafft, und noch
vieles mebr, von groﬂer Bedeurung ist. Jea’ock gibt es einige unter iknen, die
von Elfen einen Magie/@rn erbalten baben, der es ibnen mbglick macht
ebenfalls Elementmagie u nuten.

INATURGEISTER]

Ega[ in welcher Farbe oder Form. Ob am belllichten Tag oder in der
dunkg[sten Nac/at, an Gewdssern, im tiefen Wa[d, am Lagerfeuer oder in einer
finstern Hoble. Uberall in Cairteal berichten die Bewobner seit jeber iiber
kleine, leuchtende Wesen, die in der beimischen Natur leben. 1n Sied[ungen
dagegen werden sie so gut wie nie gese/ﬂen, denn sie balten sich von Stidten und
Db'rfern fern. Die Naturgeister be’uor{ugen eber die Gese[[sckaft von Elfen
oder Druiden, mit denen sie gar nicht so selten Verbindungen eingelven, durch
dessen Band sie un{ertrennlicb werden.

Es gibt Zwei Arten von Naturgeistern.

Die Kbrpergrbﬂe der einen Art entspric/vt der eines k[einen Voge[s. Auch am
belllichten Tag gelzt von ibnen ein beller, warmer, ja fast schon geisterbafter
Schein aus, der an eine brennenden Kerze erinnert. Diese Wesen schweben in
der Luft und ben:egen sich geréiuscblos durch die Natur. Je nach Element
baben sie unterschiedliche Farben. Dcm/& ibres Ausselzens, nennen die
Bewobner Cairteals sie "E[ementgeister".

Dann gibt es noch die Tiergeister.

Anders als die E[ementgeister sind sie nicht auf eine Grofe bescbréz’n/&t. Sie
/@nnen munter {wiscben mebreren Grofeen bin und ber wechseln. Ob nun so
/(!ein, dass sie Problem[os auf der Hand geba[ten werden kb’nnen, so gro/?, dass

man sogar auf ibuen reiten l@'nnte oder irgendwas da{wisc})en.

Eine Handwoll vom Phinix ersc/mffene Krieger, die fz’ir die Sicherbeit der
Bewobner und des K'o'nigreic/os verantwortlich sind. jeder von ibuen bat eine
besondere Begabung, die ibm im Kﬂmpf loilft. Einer von ibnen ist fiir den
Sclﬂut{ des Elfenbaums {ustiindig.



Cairg

Diese Burg ist bereits seit Generationen im Besitz der /@'m:glz'c]ven Familie
und befina’et sich auf einem der bochsten Hzlige[ des Landes.
Diese Lage macht es Angrei fern

besonders schwer sich der Burg zur niibern, obne bemerkt I werden.
Die Grifee der Burg mag auf dem ersten Blz’ck

téiuscben, jedoc/v bietet dz’ese, neben der Kb'nz'gsfczmi[ie auch
ausreichend P[at{ fiir die Wachen, die Bediensteten und
den I—Iocbmagier. Neben einem natiirlich angelegten Garten,

befindet sich binter den Burgmauern auch ein Tminingsp[dt{

auf dem neue Ritter und Wachen das Kéimpfen erlernen. & N / ‘
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Die Hauptsma’t gilt als die grofite Stadt Cairteals, die ibren Bewobuern eine Viel{akl
an Arbeitsp[éit{en, sowie Unter/@'nfte um Wobuen bietet. Wer durch die Hauptsmdt
schlendert erfreut sich einer Vie[{alol an Geschiften, in denen es allerlei Stoffe, Pel{e,
})andgefertigtes Tongescbirr, gesckmiedete Waffen und noch wvieles mebr, u kaufen
gikt. Zwischen den gro/?en Gescbéiften auf den Hauptstm/?en, beﬁnden sich auch
k[eine, unscheinbare Kréiuter[dden, die allerlei Hei[krduter Jum Verkauf anbieten.
Nicht {ulet{t sind es die Wirtshéauser, die vom laufenden Handel, profz‘tieren. Hier
werden Besucher und Reisende untergebmckt, die sich entweder ein nenes Leben in der
Hauptsmdt aufbauen oder nur auf der Durchreise sind. Dom/(. dem Ac/@rland, das
sich rund wm die Stadt erstreckt und reich an Naibstoffen ist, miissen weder die
Bewo/mer, noch Héindler oder Durc/oreisende, sich um ibr Essen sorgen.

Trotzt ibrer Grifee gi[t die Hauptsmdt als ein sicherer Ort, was vor allem den
/@'niglicken Wachen U 'verdan/@n ist.




Wer das erste Mal vom Lic/vtergﬂrten bort stellt sich einen
wunderschonen mystischen Garten mit verstec/@‘en Orten und
Gebeimmissen vor. Und das ist er auch. Doch die
verschiedenen Pf[an{en und Blumen sind nicht das was
gemeint ist, wenn siber die betorenden Bliiten geredet wird,
Damon, der sogenannte Gdrtner gewéil)rt jedoch  nur
sorgfo'i[tig ausgewéi/?[ten Gésten Einlass um sich von den
Schonbeiten fuer{aubern U lassen. Und noch weniger
be/‘ommen von ibm die Erlaubnis diese u berii/vren, denn
jede ein{e[ne Knospe wird von ibm sorgsam cmsgesucbt und

mit viel Geduld und Hz‘ngabe Jum bliihen gebmc/vt.



Das Schloss der Elfen lz’egt omf einer kleinen Insel, die nur mitkilfe eines
Bootes oder eines Portals U erreichen ist. Der gesamte Boa[en, jede Trep[)e,
jede Brzlic/@, jede ein{e[ne Séiule, einfac/a alles bestebt aus silbernem
Marmor, dem das Schloss seinen Nawmen U 'uerdcm/@n bat. Einzig und
allein das Kuppeldack ist aus G[as, weshalb der darunter [iegende Tan{—
und Festsaal auch als Glassaal be{eicknet wird.

Inmitten des rund gebauten Gebdudes liegt der Sternengarten wmit der
Mond[ic/ot(]uel[e und dem da{uge/véngen Lebensbauwm, welcher vom 1 3.
Mond[icbtkrieger bewacht und bescbiit{t wird.

Dieser bewobnt, gemeinsam mit seinen 12 Kameraden den Anbau des
Schlosses in dem jeder der Mond[ic/vt/qieger ein eigenes Limmer bat.

Die Elfen leben im Hcmptteil des Sck[osses, abgese/oen von denen,
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die ein Leben unter den Menschen fuor{ie/oen.



@? Monc[[icﬁtgi[afe

Was einst nur ein leerstebendes Gistebaus war, wurde von einer Gruppe
Kinder, die sich selbst die Mondlicktgilde nannte, als Hozuptc]uartier benut{t. Dort

p[anten sie ibre Abenteuer, verbrachten dort gemeinsam Ndchte und triwmten davon

irgendwann die sto'irkste Abenteuerergruppe des Landes 2 werden.
Besonders in den [et{ten _]a/oren schlossen sich ibnen immer mebr Mitglz’eder an, wodurch sie nun die be/@nnteste und grb]?te
Gilde in gang Cairteal ist.

Durch den Wachstum musste das Gildenbaus immer wieder erweitert werden. Der Hauptrawm mit den Regcz[en voller Bz}icker,
Sc/ariftrol[en und Landkarten, dem Bartresen, an dew man sich iiber neueste Auftrdge informieren /an und den vielen Tischen,
die Zum gemeinsamen Essen, Trin/@n, Spielen, Unter/oa[tungen oder P[dnungen ein[da[en, ist der wobl belebteste Ort. Zuséit{[ic/o
da{u befindet sich im Erdgesckass noch die Kiiche, ein k[einer Stall in dem sechs Pferde P[at{ finden, eine Waffenk.ammer
durch die man dire/@en Zugang Ium au/?en ge[egenen Tminingsp[at{, sowie Ju einem k[ez’nen Garten bat.

Doch ist das noch nicht alles. Durch eine Treppe im binteren Bereich des Hauptraumes ge[angt man Iy den Zimmern in denen
einige Gi[denmitg[ieder wobnen. Nur von dort aus /&ommt man in das oberste Stoc/(_wer/(., das eingig und allein fz'ir die drei
Griinder und ausgewc'i/v[te Gdste {ugéing[ick ist.



RuincldergNordfestung

Die Ruine, einst als Nordfestung bekannt, war Zu seiner Zeit ein Ort
des Sc]:vreckens. Auch beute noch balten sich die Bewobner Cairteals
davon fern, da es dort spu/(_en soll. Man er{c'i/alt sic/o, dass die
rubelosen Seelen der dort ge/ao'ingten Kinder noch {n:isc/oen den
Uberresten der k[einen Steinbdusern bausen sollen. Sollte sich doch
mal jemand dorthin wverirren, wird er einen wunderschonen Ort
vorfinden.

Unterschiedliche Pf[an{en und Blumenarten in den verschiedensten
Farben baben sich auf dem Boden breit gemac/vt. Die duflere Mauer
ist fast 'vo[[stéinalz;g mit Efeu bedeckt. Doch trotg dem schinen
Anblz’ck wird der urspriing[ic/oe Grund fiir die Erricktung nie

vergessen werden und fzir ewig als Warnung ge[ten, damit sich dieses

Grauen niemals wieder wider/volt.



