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Das Gebiet, das Arcelia und Cairteal voneinander trennt, wirkt durch die kahle
und ausgedorrte Landschaft, den hohen bedrohlichen Bergen, spitzen Felsen,
dunklen Pflanzen, kahlen Biumen, gqrauen Seen und Fliissen auf dem ersten
Blick sehr bizarr, wodurch es sich als perfekter Lebensort fiir alle Schattenwesen
eignet, da diese kein grelles Licht vertragen.

Gut versteckt im Untergrunc[ Eefincﬁzt sich das Schattenreich, das mehrere Hiuser
und grofe Anwesen, sowie ein riesiges Landqut umfasst.




Tie Schaffenisesen

Schattenwandler,

Schattenwandler ge/vb’ren g den Stdr/@ten aller Schattenwesen, jedoc/v gibt es unter ibnen eine eigene Aufteilung in 4 Range, die sich nach der
Stz}ir/@, der Macht und dem Einfluss der Schattenwandler richtet. Auf dem 4. Rang sind all diejenzgen, die g Schattenwandler gemac/vt wurden
und somit unter den geborenen Schattenwandlern steben. Den 2. Rang bilden die 13 Fursten, die diesen Titel inne/oaben, da sie von allen
Schattenwandlern die meisten Seelen besz‘t{en. Die geborenen Schattenwandler /@nnen Zu Fiirsten aufsteigen, indem ibre An{abl an Seelen, die eines
amtierenden Fiirsten zliberstez‘gt.

Genau diese Seelen steben cmf dem untersten Rang, was sich auch nicht dndern léisst, da sie /@ine 'vol[wertigen Schattenwandler sind, sondern nur
Attribute davon aufweisen. Zuwm einen die Féikig/@it mitkilfe der Schatten innerbalb von Sekunden den Ort P wechseln.

Die Art der Sc/mttenwesen, die /@ine In den Bergen, bort man immer mal wieder scbrec/('licbes Kreischen
menschliche Gestalt annebmen /@'nnen, sondern und fiirchterliches Fauchen. Diese Gerdusche stammen von den
in Form von Tieren auftreten, halten sich gerne sogenannten Schattenmonster, ~die  eines Tages Pl&t{lz’cb
in den Wildern und im Moorgebiet des auftauchten. Lange Zeit wusste /inner wober sie kommen, nur dass
Schattenreiches auf. Einige wenige trauen sich man sich besser von ibnen fern

sogar in die Nibe der Schattenwandler von bélt. Einige_]a/:re nach dem Auftauc/oen und dem

denen einer als  treuer Begleiter der stetigen verschwinden vieler Scbattenwandler, bat

Kc')'m'gsfami[ie gi[t. die Kc')'nigsfdmi[ie berausgefunden, dass es sich

um Schattenwandler bande[t, die von einer /Qlinst—
lichen Sckattenessen{ vergi ftet wurden und
dadurch nichts weiter sind als instin/@gesteuerte

Schattenmonster.
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- 2]} ’ . I Das Lam{gut der IG'nthsfami[ie erstreckt sich iiber mehrere Kilometer und
' G e e S tl a ' 5q(inc[et sich am Fufs des sogenannten %a@sgeﬁirges, das an Levaerun angrenzt.
: Die Bauwerke sind von mehreren Zen-Girten umgeﬁen, wodurch die sonst so
~ nIUEEs trostlose und diistere Landschaft ein wenig erhellt wird und das Haupt- und
- P [ ' Neﬁengeﬁdude besonders zur ge[tung Eringt. Beide Gebdude unterscheiden sich
. . a aC e in ihrer Grofe und wurden im historischen Stil gebaut, was vor allem an der
o 4 Fassade und den verdeckten gdngen, die durch Siulen gestiitzt werc[en, Zu

"Lt erkennen ist. Im groferen Herrenhaus wohnt Konig Damian mit seinem Partner
Cal, wihrend sein Prinz Koen die kleinere der beiden Villen bewohnt.
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Obwohl Verin die meiste Zeit in Levaerun verﬁrz‘ngt, besitzt er ein Anwesen im
Schattenreicht, das der Grofe zweier Fufballfelder entspricht. Das von auflen recht
cﬁlstere, unscheinbare und alte Bauwerk im Neobarock Sti[, verﬁirgt im Inneren
dutzende Riaumlichkeiten in denen all die Seelen der verstorbenen Hexen wohnen
konnen. Diese wandeln ab und zu durch den, von Scﬁatter}pf[anzen aﬁerzogenen,
Garten des Anwesens. In den Gangen und Réiumen gpiege[t sich das diistere Ambiente
des Herrnhauses wieder, was diesen jedoch ein gewissen Charme verleitet. Die

wem"gen, jecﬁ)cﬁ qua[tfizierten Bec{iensteten, sorgen c{afur, dass alles seine Orc[nung
hat
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Schlicht, Einfacﬁ und Unauﬂd[[ig. Das  sind  die
}[aqptmerkma[e der Villa. Das ist auch der Haqp{qrum{,

warum der kleine Garten cher kahl ist und das Gebdude in
einem klassischen Stil gebaut wurde.

Dieser Stil zieht sich auch durch die gesamte Inneneinricﬁtung,
was lediglich durch die ungewdhnlichen und realistischen
Plfpfen unterbrochen wird, die sich in jeafem Zimmer 6eﬂnafen.
All diese Puppen, die frﬁﬁer Menschen waren, gehiren allesamt
zu Yareds Samm[ung, die er nach belicben kontrollieren kann.

Nigﬁtsﬁaofe Villa



Dieses Anwesen ist bei weitem nicht so
grofs oder pompds wie das der anderen
Fiirsten, vergjnrﬂﬁt jec[ocﬁ einen
natiirlichen, landlichen Flair, Es
beschrinkt sich auf ein Steingeﬁdude, das
genug Raum fiir ihn und all seinen
Seelen, die mit jewei[s einer .§pie[karte
verbunden sind, bietet. Aktuell wird es
von dem Fiirsten Jax bewohnt,
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Nebelwalil

Der Nebelwald, der sich um das Tocfesgeﬁirge erstreckt, ist einer der wenigen Orte, der selbst
den Schattenwandlern Unﬁeﬁagen bereitet, Die schwarzen, ausgecﬁ'frrten Biume deren Zwez’ge
sich wie Ranken ausbreiten, strahlen eine unheilvolle Atmosphire aus. Dasselbe gilt auch fiir

den aficﬁten, wel'/ien Neﬁe[, der die [arw[scﬁaft umhiillt und c[afﬁr sorgt, dass selbst die

Schattenwandler von ihrem Weq abkommen.



g Gut versteckt im Nebelwald umgeﬁen von gestrijpf, erstreckt sich das Nebelmoor, dessen gr{)/)’e
langsam, jedoch stetig zunimmt. Einen direkten Weq zum Moor gibt es nicht, da vor allem die

wildlebenden Tiere des Reiches einem vom Weg aﬁﬁringen. Wer sich dennoch der gefaﬁr stellt und
die Reise dorthin antritt, muss vorsichtiq sein um nicht in das Gewdsser zu gelangen. Das wird

auch durch die ﬁiige[ige Bescﬁaf]‘enﬁeit des Bodens erschwert, dass bei zu viel gewicﬁt sofort
versinkt. Geschichten erzihlen von Schattenwesen, die dort gefangen sind und nur auf ihr
nédchstes prer warten.



Unter ganz Cairteal und Arcelia befindet sich ein riefiges und weitliufiges Labyrinth mit vielen
Sackgassen, Fallen und Gefahren. Es lebend zu durchqueren ist quasi unmdaglich und soweit

bekannt giﬁt es niemanden der das je gescﬁaﬁ’t hat




Toc[esgeﬁirge

Ein dunkles geﬁirge, das jec{e Menge gefaﬁren Eirgt und die Grenze zwischen Arcelia und Cairteal
bildet. Zudem befindet sich dort der direkte Abstieq ins Schattenreich.




